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Opzet presentatie 
• Waarom serious games? 
• Marine Spatial Planning Challenge 2011 
• Maritime Spatial Planning Challenge 2050 

– Intro 
– Hoe werkt het? 
– Ecopath 

• Doel van deze sessie 



Waarom serious games? 

 
• Geeft inzicht in complexe problemen 
• Brengt mensen samen! 
• Sociaal 
• Interactief 
• Educatief 
• Experimenteren 
• Fun 
• …. 
 



Marine Spatial Planning Challenge 2011 
Deze Serious Game is gespeeld op de ICES,HELCOM/VASAB, 
OSPAR Workshop over MSP (Lissabon 2-4 november 2011) 
 
Doel van de game 
Doel van deze simulatie-game was om een bijdrage te leveren 
aan het internationale leerproces van (eco-based) MSP.  
 
Doel in the game 
“Maak een integraal Marine/Maritime Spatial Plan: definieer de 
planning horizon, teken de verschillende functies in en 
presenteer een beperkte set van (inter)nationale regels om het 
plan uit te voeren” 





Maritime Spatial Planning Challenge 2050 
• MSP Challenge 2050 is een computer ondersteundend, 

multi-player, strategiespel.   
 

• Het doel van de MSP Challenge 2050 is om spelers 
meer inzicht te geven in de  consequences van 
planningsbeslissingen in ruimte en tijd.   
 

• Het onderliggende model geeft spelers feedback over 
conflicten, effecten en de algemene performance.  
 

• Concept is flexibel, en makkelijk uitbreidbaar (zowel qua 
functies en pressures als voor andere zeegebieden) 
 
 
 



MSP denkmodel: hoe werk het? 





















MSP Challenge 2050: hoe werkt het? 



Voedselwebmodel: Ecopath (1) 
• Vereenvoudigd voedselweb (steady-state model) 
• Gedocumenteerde formules 
• Relevante soorten voor planning 

 
 



Voedselwebmodel: Ecopath (2) 
• Totale biomassa van soorten in zeegebied 
• Voorgeschreven gebieden van voorkomen: waar en 

relatief belang 
• Effecten van pressures (bv visvangst) op voedselweb 

leidt tot verandering in biomassa 
• Voedselweb herberekend en geherdistribueerd 

 



Doel van deze sessie 

 
• MSP Challenge 2050 testen in het traject 

naar “online” krijgen! 
 

• Feedback ontvangen 
 



MSP Challenge 2050 

• Doel, middelen en rollen 
 

• Gameplay 
 

• Workshop 
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