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Samenvatting 
Het buurthuis in Havelte heeft een nieuwe invulling voor de buitenruimte nodig. Zo is er nu sprake van vergrijzing in het dorp en beïnvloedt dit zo ook de 

gemiddelde leeftijd van de bezoekers aan De Veldkei. Het blijkt moeilijk te zijn om jongere generaties aan te trekken en in dit ontwerpend onderzoek wordt 

onderzocht welke ruimtelijke interventies geïmplementeerd kunnen worden in de buitenruimte van De Veldkei om zo ook jongere generaties naar het buurthuis 

te trekken.  

Het zoeken naar deze ruimtelijke interventies zal gedaan worden in samenwerking met kinderen van groep 8 van OBS De Bosrank om zo via kinderparticipatie 

in de vorm van een co-design met kinderen, direct vanuit de bron, een zo volledig mogelijk beeld te krijgen van waar de belangen van kinderen liggen voor de 

inrichting van de buitenruimte van het buurthuis. Daarnaast wordt gekeken of kinderen een verbindende rol hebben tussen generaties en in samenwerking met 

kinderen een ontwerp gevormd kan worden die ook aansluit bij andere generaties.   

Kinderparticipatie wordt steeds vaker toegepast, maar de uitkomst van dit proces is vaak minimaal omschreven of er wordt te weinig gevolg aangegeven. In dit 

onderzoek wordt het gesprek met kinderen aangegaan, wordt gekeken naar de ideeën van de kinderen voor de buitenruimte van De Veldkei en welke rol deze 

kunnen hebben in het ontwikkelen van een ontwerp voor alle leeftijdsgroepen. Want dat is waar een buurthuis voor staat; een sociale ontmoetingsplek voor 

en van iedereen. 
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1 Introductie 
Havelte, een dorp gesitueerd in het Drentse heuvellandschap, is omringd 

door een uniek landschap met een rijke geschiedenis. Als we verder 

inzoomen op Havelte blijkt het dorp verdeeld te zijn in een nieuw en oud 

gedeelte, zorgt dit bijna voor twee aparte dorpen en blijkt het dorp enorm 

te vergrijzen. Buurthuis De Veldkei is gesitueerd op deze grens van nieuw en 

oud en heeft daarmee de ideale positie om voor het gehele dorp als 

belangrijk sociaal punt te fungeren en jong en oud weer met elkaar te 

verbinden. Dat het buurthuis leeft en het dorp beweegt, is gebleken uit de 

grote opkomst bij verschillende informatieavonden over het slopen van het 

buurthuis in 2018, waarmee veel mensen het oneens waren, en wordt De 

Veldkei door Gemeente Westerveld zelfs ‘het hart van het dorp’ genoemd.  

Toch blijkt dat voornamelijk ouderen (60+) hun plek in het buurthuis kunnen 

vinden en het moeilijk is om andere leeftijdsgroepen aan te trekken. Dat 

terwijl een plek met een openbare, sociale functie voor álle leeftijdsgroepen 

van groot belang is. De buitenruimte van De Veldkei moet een nieuwe 

invulling krijgen die onder andere multifunctioneel, en flexibel is en past bij 

de openbare sociale functie waarbij iedereen welkom is. Zoals is gebleken 

uit een analyse van het plangebied, worden ouderen in de huidige invulling 

van De Veldkei voldoende gefaciliteerd en het is daarmee de uitdaging om 

ook jongere generaties aan te trekken. Het is daarom van groot belang om 

de behoeftes van deze groep in beeld te krijgen en hoog in te zetten op 

participatie met het dorp bij het maken van het ontwerp. Zo wordt de 

huidige buitenruimte van De Veldkei op dit moment niet optimaal gebruikt 

en is er nu weinig ruimte, flexibiliteit  en uitnodiging om ook andere 

generaties aan te trekken, naast de oudere bezoekers. Dit is dan ook de 

reden waarom in dit ontwerpend onderzoek gekeken wordt of door middel 

van kinderparticipatie een ontwerp gerealiseerd kan worden die jonge 

mensen naar de Veldkei kan trekken, maar alsnog aansluit bij andere 

generaties. In de vorm van een co-design met kinderen van groep 8 van OBS 

De Bosrank zal gekeken worden of samen een ontwerp gemaakt kan worden 

die aan de behoeften van jonge mensen in Havelte voldoet, maar ook 

aansluit bij de belangen van andere generaties in het dorp. Of te wel, kunnen 

kinderen een verbindende rol hebben in het samenbrengen van meerdere 

generaties in een ruimte en helpen bij het ontwikkelen van een 

buitenruimte van De Veldkei die voor en van iedereen is?  

Zo zal in dit ontwerpend onderzoek de volgende onderzoeksvraag 

beantwoord worden, aan de hand van drie sub-vragen:  

Hoe kan een ontwerp gemaakt worden voor de buitenruimte van de 

Veldkei in Havelte die alle generaties aantrekt, in samenwerking met 

kinderen? 

Sub-vragen: 

1. Welke ruimtelijke eigenschappen van de huidige inrichting van de 

buitenruimte van De Veldkei maakt het geen ruimte voor alle 

generaties?  

2. Welke ruimtelijke kenmerken maken een plek, zoals de buitenruimte 

van de Veldkei, aantrekkelijk voor jongere generaties? 

3. Op welke manier kunnen de uitkomsten van een samenwerking met 

kinderen ruimtelijk vertaald worden in de buitenruimte van de 

Veldkei?
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In figuur 1 zijn de vragen in relatie tot elkaar gebracht en wordt afgebeeld 

hoe de sub-vragen bijdragen aan het beantwoorden van de 

onderzoeksvraag.  

 

 

 

 

 

 

2 Methode en materialen 
In dit hoofdstuk worden de kernconcepten en de methode van dit 

ontwerpend onderzoek verder besproken worden.  

2.1 Kernconcepten 
Zoals is benoemd in de introductie, fungeert De Veldkei als een belangrijk 

sociaal punt, waardoor er veel belangen, behoeftes en wensen 

samenkomen op één plek. Om een ontwerp te maken voor dit buurthuis is 

van groot belang om de behoeftes van de inwoners van Havelte in beeld te 

krijgen en in dit geval vooral die van de jongere inwoners. Havelte en De 

Veldkei vergrijzen en het blijkt steeds moeilijker om jongere generaties aan 

te trekken. De genoemde onderzoeksvraag haalt verschillende concepten 

aan die zullen leiden tot een antwoord op de onderzoeksvraag én een 

ontwerp die ook jongere generaties aantrekt.  

Participatie is hetgeen wat gewenst is bij het vinden van een nieuwe 

invulling voor de buitenruimte van De Veldkei. Het buurthuis is immers voor 

en van iedereen, maar dat maakt participatie in dit geval ook ingewikkeld. 

Zo blijkt dat iedere sector een andere betekenis geeft aan participatie, maar 

dat het over algemeen “meedoen of deelnemen” beoogt. Zoals blijkt uit 

referentieprojecten is het belangrijk dat bewoners en andere partijen er 

‘samen tegenaan gaan’ om tot een gezamenlijk proces en project te komen, 

wat het belang van participatie nogmaals aantoont (Veen & Ten Cate, 2014). 

Witteveen+Bos omschrijft dat een participatief ontwerp niet het ontwerpen 

vóór, maar samen mét de omgeving inhoudt. Het creëert een groter 

draagvlak en het ontwerp sluit uiteindelijk beter aan bij behoeften van de 

omgeving . In het geval van De Veldkei, zijn de jongere generaties hier nu 

niet te vinden en blijkt deze groep onvoldoende vertegenwoordigt.  Dit is 

dan ook de reden waarom   is gekozen voor  participatie in de vorm van 

kinderparticipatie, het actief betrekken van kinderen bij  het proces of 

Figuur 1 Relatie van sub-vragen ten opzichte tot onderzoeksvraag 
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besluitvorming (Galle, 2017). Kinderparticipatie is van groot belang, omdat 

de standpunten en acties van kinderen de toekomst bepalen en kinderen 

daarmee een belangrijke ‘stakeholdergroep zijn in onze samenleving’ 

(Hinton, 2008). Desondanks blijven hun standpunten nog vaak  

ondergewaardeerd  (Galle, 2017). Door inzicht te krijgen in de wereld van 

kinderen, kan men dichterbij het perspectief van de kinderen komen en 

voorkomt dit een ontoereikend  ontwerp (Facer  & Williamson, 2004).  Op 

deze manier kan het ontwerp zo volledig mogelijk afgesteld worden op de 

behoeften van kinderen,  worden deze zo hopelijk tot het buurthuis 

aangetrokken en wordt De Veldkei weer een plek voor alle generaties.  

In dit ontwerpend onderzoek zal kinderparticipatie in de vorm van een co-

design met kinderen gegoten worden. Een ontwerp met kinderen maken 

door middel van een participatief ontwerp, zorgt ervoor dat de gewenste 

gebruikers direct betrokken raken bij het ontwerp(proces). Op deze manier 

wordt het ontwerp voor en door kinderen gemaakt en zal deze 

goedaansluiten bij hun behoeftes doordat de wensen-en-eisenlijst direct is 

verkregen vanuit de doelgroep, De co-design zal gedaan worden in 

samenwerking met groep 8 van OBS De Bosrank in Havelte. Dit zijn de 

kinderen die direct betrokken zijn bij de omgeving rondom De Veldkei en 

hebben veel kennis van wat er speelt onder de jongeren/kinderen van 

Havelte. Daarnaast is dit de groep die wordt gezien als de gewenste 

gebruikers voor de buitenruimte van De Veldkei om voor verjonging en 

verkleuring van het buurthuis te zorgen. De co-design benadering  geeft 

kinderen een actieve rol in het ontwerpproces, doordat zij mee mogen 

denken en ontwerpen. Het is nu namelijk nog vaak het geval dat 

kinderparticipatie wordt toegepast vanuit een op volwassen-gerichte 

structuur, waarbij kinderen vooralsnog geen invloed hebben op het proces 

of eindproduct en deze daardoor niet volledig aansluit bij de belangen van 

kinderen. Dit wordt veroorzaakt, doordat volwassenen in veel situaties niet 

geloven dat kinderen instaat zijn om deel te nemen aan ‘volwassen’ 

besluitvorming of verantwoordelijkheden (Malone & Hartung, 2010; Galle, 

2017). Toch komt er ook steeds meer onderzoek naar buiten die juist de 

voordelen van een co-design met kinderen uitlichten. Zo zou het de 

verbondenheid binnen een gemeenschap versterken, komt er een ontwerp 

tot stand die is afgestemd op de behoeftes van jongere generaties en brengt 

het een gevoel van eigendom van de ruimte teweeg, waardoor jongeren 

zich ook verantwoordelijk zullen voelen voor het behoud van de door hun 

ontworpen buitenruimte (Zuo, Daniel & Soebarto, 2016). 

Een co-design met kinderen moet echter wel op een bepaalde wijze 

aangevlogen worden, volgens Hart (1997). Er kunnen anders situaties 

voorkomen waarin kinderen worden gestuurd in wat ze moeten zeggen 

(manipulatie), mogen kinderen enkel ter decoratie deelnemen aan het 

proces of wordt kinderparticipatie toegepast zonder oprechtheid, wat 

tokenisme wordt genoemd. Dit zijn situaties die koste wat kost voorkomen 

moeten worden om directe participatie tot stand te laten komen en een 

ontwerp te maken die aansluit bij de behoeften van jongere generaties. 

Kellet (2010) heeft een model opgezet bestaande uit vier voorwaarden voor 

actieve kinderparticipatie waarmee de eerder genoemde situaties kunnen 

worden voorkomen.  

1. Ruimte; kinderen moeten de kans krijgen om hun mening te uiten. 

2. Stem; kinderen moeten gefaciliteerd worden om hun mening te 

kunnen uiten 

3. Publiek; naar hun mening moet geluisterd worden.  

4. Invloed; er moet naar behoren gehandeld worden wat betreft hun 

mening.  

(Kellet, 2010) 

Zo wordt door Kellet bediscussieerd dat wanneer kinderen realiseren dat 

hun mening of visie op waarde wordt geschat en naar wordt geluisterd, hun 

zelfvertrouwen en hun betrokkenheid bij het ontwerp wordt vergroot. 
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2.2 Methode  
Zoals hiervoor is besproken wordt door middel van ‘directe’ 

kinderparticipatie in de vorm van een co-design met groep 8 van OBS De 

Bosrank gekeken of een ontwerp gemaakt kan worden die ook jongere 

generaties aantrekt. Voor ouderen zijn nu al de gewenste faciliteiten 

aanwezig en maken zij al veel gebruik van De Veldkei. Het ontwerpdoel is 

daarom een ruimte te creëren waarin kinderen hun plek kunnen vinden en 

daarnaast ook aansluit bij andere generaties. Door middel van een co-design 

met kinderen worden de gewenste, en hopelijk toekomstige, gebruikers 

betrokken en meegenomen in het ontwerp. Een co-design vereist namelijk 

dat iedereen creatief is; onderzoekers, ontwerpers, belanghebbenden en 

gebruikers.  

Zoals eerder is besproken heeft Kellet vier voorwaarden opgesteld voor 

actieve kinderparticipatie. Deze komen in dit onderzoek terug door twee 

momenten in te plannen waarbij met de kinderen van groep 8 wordt 

gekeken naar het ontwerp voor de buitenruimte van de Veldkei. Er zal 

tijdens deze momenten ruimte zijn voor feedback en actief mee-ontwerpen 

worden en zal vervolgens dit ontwerp getest worden bij andere 

leeftijdsgroepen in Havelte. Op deze manier worden alle criteria van Kellet 

meegenomen in het proces. De onderzoeksmethoden en materialen voor 

deze manier van data-vergaring zijn in figuur 2 afgebeeld en in relatie met 

elkaar gebracht.  

In dit participatieve onderzoek en ontwerp vormen de inwoners van Havelte 

het onderzoek en geven zij feedback op het proces en ontwerp. De jongeren 

en kinderen van Havelte staan hierbij centraal, omdat ouderen al voldoende 

gefaciliteerd worden in De Veldkei, Hoogstwaarschijnlijk zullen de oudere 

leeftijdsgroepen ook niet wegblijven na veranderingen in de buitenruimte 

de meer gericht zijn op kinderen en kunnen kinderen wellicht als katalysator 

dienen tussen generaties. Aan de hand van de voorwaarden van Kellet 

(2010) en de methode Rottle & Johnson (2007) is een opzet gemaakt voor 

een co-design met kinderen van groep 8 van OBS De Bosrank. Zo hebben 

Rottle en Johnson (2007) een ontwerpproces opgezet met drie stappen 

waarin met kinderen van tussen 9-11 jaar een openbaar park is ontworpen, 

wat overeenkomt met de leeftijdsgroep van groep 8 van de basisschool 

(Zuo, Daniel & Soebarto, 2016). Hierop volgend zijn deze drie stappen 

toegepast op de opdracht voor De Veldkei en dienen deze stappen als 

methode voor de co-design met de kinderen uit groep 8:  

1. Een introductie en verkenning van het gebied;  

Figuur 2 Onderzoeksmethode en materialen stapsgewijs geïllustreerd 
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Er zal een korte uitleg van de situatie rondom het buurthuis worden 

gegeven en de ontwerpvraag die hieraan is verbonden. Daarnaast 

wordt er een wandeling gemaakt door het gebied om een beeld te 

creëren van de omgeving bij het buurthuis. Tijdens deze wandeling 

worden vragen gesteld zoals,  “Wat doe jij graag als je buiten bent?”, 

“Wat vind je mooi en minder mooi in het gebied?”, “Wat zou je 

willen veranderen of aanpassen als je hier nu zo loopt?”.  

Vervolgens krijgen de kinderen de opdracht om dit zo duidelijk 

mogelijk uit te tekenen 

2. Presentatie van en feedback op schetsontwerp;  

Meerdere schetsontwerpen worden gepresenteerd waarbij 

feedback- formulieren worden uitgedeeld, zodat de kinderen 

kunnen aangeven wat ze goed of niet goed vinden en of ze dingen 

zou willen toevoegen/aanpassen.  

3.  Presentatie van het eindontwerp en evaluatie op het 

ontwerpproces 

Als laatste stap wordt het definitief ontwerp gedeeld met de 

kinderen en gepresenteerd aan andere inwoners van Havelte.  

Ook wordt door Zuo et. al (2016) benoemd dat het van belang is om 

voorbereidende vragen of opdrachten mee te geven, waarover de kinderen 

voor de ontwerpsessies na kunnen denken om de sessies zo optimaal 

mogelijk te kunnen benutten. In het geval van De Veldkei wordt  een kader 

meegegeven aan de leraar van groep 8  om deze vooraf te bespreken met 

de kinderen. Het kader is gemaakt op basis van de analyse en zijn foto’s van 

De Veldkei en de omliggende omgeving bijgevoegd om de kinderen een 

beeld te geven bij het gebied. Het opgegeven kader is in het onderstaande 

tabel gevoegd:  

 

 

Opdracht 
Een nieuwe inrichting bedenken voor het gebied rondom het 
buurthuis De Veldkei. Deze bestaat nu voornamelijk uit 
parkeerplaatsen en enkele perken met struiken.  

Context  
Bij deze nieuwe inrichting van het gebied om De Veldkei heen 
moet rekening gehouden worden met het omliggende landschap 
en moet het uitnodigend zijn. Het buurthuis is van iedereen en 
daarom zou ik graag willen weten wat jullie hier op deze plek 
zouden willen zien en wellicht ook jullie familie.  
 
Het kader waarbinnen jullie mogen nadenken is groen. Groen 
heeft ook water nodig, dus jullie kunnen ook blauw denken.  
 
Daarnaast zou ik graag willen weten wat jullie doen wanneer jullie 
buiten zijn en waar jullie dan samenkomen.   
Ook ben ik benieuwd naar wat zij mooie (groene) plekken vinden 
in de omgeving en waarom? 
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3 Analyse 
SQ1; Welke ruimtelijke eigenschappen van de huidige inrichting van de 

buitenruimte van De Veldkei maakt het geen ruimte voor alle generaties?  

De gebiedsanalyse is de eerste stap in dit onderzoek om de buitenruimte zo 

te kunnen ontwerpen naar de behoeften van het dorp Havelte. De context 

waarin het plangebied zich bevindt, is van groot belang voor de huidige 

functionering van het gebied. Door een inventarisatie en analyse in de vorm 

van een bezoek op locatie, een enquête en gebiedsanalyse kunnen de lokale 

problemen of knelpunten vastgesteld worden en kan hierop geanticipeerd 

worden middels een passend ontwerp.  

De buitenruimte van De Veldkei staat in verbinding met de binnenruimte 

van De Veldkei, maar ook met de rest van het dorp. De  

 

 

buitenruimte kan gezien worden als een voordeur of visitekaartje van het 

buurthuis en functioneert daarmee als een zekere overgangszone tussen de 

binnenruimte en het dorp Havelte (figuur 3). Zo bepaalt de invulling van de 

buitenruimte de sfeer en functionering van de binnenruimte, maar moet de 

buitenruimte ook uitnodigend en prettig ogen om het buurthuis van 

iedereen te laten zijn en in connectie staat met het dorp. 

In de gebiedsanalyse is gekeken naar de huidige functies van de 

binnenruimte van het buurthuis, de functionering van de buitenruimte en 

zijn de grotere landschapseenheden in het gebied geïnventariseerd en 

geanalyseerd. Ook is de eerste ontwerpsessie met groep 8 van OBS de 

Bosrank opgenomen in de analyse, omdat tijdens deze sessie samen met 

kinderen het gebied is geanalyseerd en is gekeken welke mogelijke kansen 

er zijn. 

3.1  Binnenruimte 
In de huidige functionering van de Veldkei komt een duidelijke scheiding 

tussen nieuw-oud en zakelijk-formeel naar voren (figuur 54. Een buurthuis 

is een plek voor iedereen, maar is de Veldkei nu voornamelijk in gebruik door 

ouderen. Het gebouw bestaat uit veel verschillende ruimtes. Aan de ene 

kant maakt dit het gebouw flexibel en geschikt voor veel verschillende 

activiteiten en functies. Aan de andere kant nemen al deze kamers onhandig 

veel ruimte in en staat  dit een grote uitnodigende ruimte voor iedereen in 

de weg. Ook is er nu sprake van een sterke afbakening vanuit 

leeftijdsgroepen die veel gebruik maken van De Veldkei. Dit wordt 

voornamelijk veroorzaakt doordat ruimtes worden toegeëigend, onder 

andere door de biljartvereniging die uit meer dan 100 leden bestaat. Door 

de sterke afbakening en toe-eigening van ruimtes, wordt de flexibiliteit van 

het gebouw minder. Het maakt het dan voor andere groepen moeilijker om 

ook een plekje te vinden in het buurthuis en in dit geval geldt dat met name 

voor de jongere leeftijdsgroepen. 

Figuur 3 Illustratie van de 
buitenruimte van De Veldkei als 
overgangszone 
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Figuur 4 Analyse van de binnenruimte van de Veldkei 

3.2  Buitenruimte 
Zoals eerder besproken fungeert de buitenruimte van De Veldkei als 

overgangszone tussen de binnenruimte van de Veldkei en het dorp Havelte. 

Het moet uitnodigend, prettig en toegankelijk ogen om een buurthuis van 

iedereen te laten zijn. Met de huidige inrichting is dit echter niet het geval. 

Het bestaat voornamelijk uit steen en heeft verschillende, onlogisch 

geplaatste en daardoor ongebruikte ruimtes waaraan een meer passende 

invulling zou kunnen worden gegeven.  

 

Figuur 5 Functionering en analyse van de buitenruimte van De Veldkei. 

In figuur 5 is de analyse en functionering van de buitenruimte afgebeeld. 

Hierin komen verschillende aspecten aanbod, waaronder de zichtlijnen 

vanaf de buitenruimte op de omgeving rondom De Veldkei, en andersom. 

Ook wordt gekeken naar de materialisatie en de functionering van het 

gebied.  

3.2.1  Huidige functionering 
De huidige functie van de buitenruimte van De Veldkei is voornamelijk 

parkeren, uitgezonderd van enkele perken met Zomereiken, wat gunstig is 

voor de huidige gebruikers. Zo zijn de huidige gebruikers nu voornamelijk 

ouderen hebben vooral baat bij een goede bereikbaarheid van een locatie, 

omdat zij slechter ter been zijn en vaker de auto gebruiken.  
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Dit is dan ook de reden dat de buitenruimte van De Veldkei voornamelijk 

gebruikt wordt voor parkeerplaatsen om een goede bereikbaarheid te 

kunnen waarborgen. Toch zijn er ook verschillende parkeerplaatsen die 

onlogisch geplaatst zijn en daardoor niet gebruikt worden (figuur 6). In dat 

geval zou een betere inrichting gerealiseerd kunnen worden naar de 

behoefte van jongere leeftijdsgroepen, die minder afhankelijk zijn van of 

waarde hechten aan het gebruik van de auto.  

 

Figuur 6 Ongebruikte parkeerplaatsen op het terrein van De Veldkei 

3.2.2  Materialisatie 
In 2018 stond Havelte voor het dilemma of dan wel De Veldkei gesloopt 

moest worden. Na veel protest vanuit het dorp dat zich uitte in een druk 

bezochte informatieavond (500 personen aanwezig), werd uiteindelijk 

besloten om de Veldkei in plaats van slopen te renoveren. Van deze 

renovatie is inmiddels het zakelijke deel, waar veel bedrijven en medische 

dienstverlening is gevestigd, gerealiseerd. Dit werd toentertijd geheel 

gedaan op aanvraag van de gevestigde bedrijven die anders zouden 

vertrekken. Echter bevat deze nieuwe inrichting weinig groen en is gekozen 

voor een stenige materialisatie. Het grootste nadeel van deze invulling is dat 

het al stenige uiterlijk van de Veldkei en de omliggende parkeerplaats er 

alleen maar door wordt versterkt, het nadelig is voor de waterafvoer, omdat 

al het regenwater gelijk afstroomt en het in warmere tijden de hitte alleen 

maar zal vergroten (figuur 7).  

                            Figuur 7 De renovatie van de buitenruimte van de Veldkei 
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Figuur 8 Harde en zachte randen rondom de Veldkei 

3.2.3  Zichtrelaties 
Als we het hebben over zichtlijnen wordt er een onderscheid gemaakt 

tussen harde en zachte randen waarop zichtlijn uit kunnen komen, waarbij 

een harde rand omschreven kan worden als een object die het zicht volledig 

belemmerd, zoals bebouwing, en een zachte rand meestal als zicht op groen 

of beplanting waarmee het zicht niet volledig wordt belemmerd. Het belang 

van zachte of harde randen is dat dit erg bepalend is voor de sfeer, net zoals 

bij de Veldkei (figuur 8  & 9).  

Figuur 9 Zichtlijnen richting de Veldkei 
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Figuur 10 Harde rand vanaf De Veldkei door direct aangrenzende bebouwing Figuur 11 Zachte rand vanaf De Veldkei door groene voortuinen en perken 

Ten noordwesten van het terrein van de Veldkei is er sprake van een zachte 

rand. Door de groene voortuinen van aangrenzende woningen wordt het 

zicht niet direct geblokkeerd door bebouwing, maar gefilterd door groen 

(figuur 11). 

 

 

 

 

 

 

 

Aan de andere kant van het terrein van De Veldkei is er sprake van een harde 

rand, doordat de bebouwing direct aan terrein is gesitueerd en het zicht niet 

wordt onderbroken door groen. Dit blokkeert het zicht naar andere plekken 

rondom het buurthuis, versterkte het stenige uiterlijk van de buitenruimte 

van De Veldkei en is erg sfeerbepalend (figuur 10).  
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Figuur 13 Bodemkaart (PDOK)  

3.3 Landschapseenheden in het 

omliggende landschap 
 Zoals is geïllustreerd in figuur 12, is het dorp Havelte gesitueerd in het 

Drents heuvellandschap en gelegen tussen een es en binnen-es. Daarnaast 

valt Havelte onder het noordelijke stuwwalgebied, waartoe ook de 

Havelterberg behoort. Dit unieke landschap valt enorm op in het open 

Noord-Nederlandse landschap en zorgt daarmee jaarlijks voor veel toeristen 

in het gebied; maar liefst 2,6 miljoen per jaar. Van groot belang voor het 

ontwerp en met een oog op klimaatverandering, is het anticiperen op het 

feit dat Havelte is gesitueerd op een zandbodem (figuur 13; PDOK, n.d.) en 

op een verhoging ligt in een open, vlakke landschap (figuur 14; AHN viewer, 

n.d.).                 

  

Figuur 14 Hoogtekaart, AHN-viewer 

Figuur 12 Landschapseenheden in en rondom Havelte 



15 
 

3.4  Verkenning met kinderen van groep 

8  
Uit het eerste deel van de analyse is gebleken dat het buurthuis 

voornamelijk ouderen faciliteert en er niet of nauwelijks ruimte is voor 

jongere generaties om ook een plek te vinden in De Veldkei. Om ook jongere 

generaties naar het buurthuis te trekken is gekozen voor directe participatie 

met groep 8 van OBS De Bosrank om de behoeftes en belangen van deze 

doelgroep direct in beeld te krijgen. Zoals is verteld in het hoofdstuk 

‘Methode’ zijn er drie momenten geweest waarop met de kinderen van 

groep 8 is gesproken. De eerste sessie was vooral gericht op verkenning en 

analyse van het gebied om in beeld te krijgen wat de mogelijkheden zouden 

kunnen zijn voor de buitenruimte van De Veldkei.  

In de verkenningsfase met groep 8 is er voor gekozen om een wandeling te 

maken met de kinderen rondom het buurthuis, hierbij vragen te stellen over 

hobby’s, activiteiten en wensen en ze later uit te laten tekenen wat voor 

ideeën ze hebben voor de buitenruimte. Tijdens de wandeling bleek dat de 

kinderen al vol ideeën zaten en beantwoordden ze alle vragen uitgebreid. 

Zo vertelde ze dat ze over de voorbereidende vragen hadden nagedacht en 

aan de hand daarvan al veel ideeën hadden bedacht.  

Op de vraag wat ze van de huidige inrichting van de buitenruimte vonden, 

werd het volgende geantwoord: 

Als we kijken naar eerdere bevindingen in deze analyse, komen 

verschillende antwoorden hiermee zo goed als overeen, zoals de 

materialisatie en de huidige gebruikers van de buitenruimte.  

Daarnaast werd tijdens de ‘lopende’ interviews meermaals benoemd dat ze 

vooral meer ‘natuur’ wilden in de vorm van struiken, bomen, bloemen of 

zelfs bos. Het geeft aan, wat ook werd gezegd door de docent van groep 8, 

dat de kinderen in Havelte al groen denken, omdat de natuur zo dichtbij is. 

Dit kwam ook terug in de ideeën voor kinderen voor de Veldkei:  

Vooral actief bezig zijn en vergroening blijkt gewenst te zijn onder kinderen, 

maar ook volwassenen genieten van spelende kinderen, aldus docent van 
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Figuur 17 Tekeningen van groep 8 van suggesties voor de buitenruimte van De Veldkei 

groep 8. Het geeft beide groepen ontspanning. Daarnaast wil jong en oud 

bewegen of actief bezig zijn en kan dit wellicht een verbindende 

overeenkomst zijn.  

Na de gesprekken met de kinderen van groep 8 werd een tekensessie 

opgezet, waarbij de kinderen hun ideeën uit mochten tekenen (figuur 16). 

Het resultaat hiervan is te zien op de onderstaande afbeeldingen (figuur 17). 

 

   

Figuur 16 Verkennings- en 
ontwerpsessie met kinderen 
van groep 8 van OBS De 
Bosrank 
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3.5  Conclusie  
Welke ruimtelijke eigenschappen van de huidige inrichting van de 

buitenruimte van De Veldkei maakt het nu niet een ruimte voor alle 

generaties?  

Aan de hand van de uitgevoerde inventarisatie en analyse, kan een 

antwoord gegeven worden op de eerste sub-vraag die hierboven staat 

vermeld.  

• Er is in de binnenruimte sprake van een duidelijke scheiding tussen 

formeel – informeel. Het informele gedeelte is het gebied waar 

plaats is voor ontspannende activiteiten voor de inwoners van 

Havelte, maar die beschikbare ruimte wordt door deze scheiding 

gehalveerd. Er is dus weinig ruimte voor jongeren.  

• De structuur van De Veldkei bestaat uit veel aparte ruimtes en in 

combinatie met fanatieke verenigingsleven, ontstaat er een sterke 

afbakening van ruimtes door bepaalde groepen en is er weinig 

ruimte voor nieuwe groepen om ook een plekje te vinden. Dit werkt 

niet uitnodigend en kan één van de reden zijn waarom jongere 

generaties maar mondjesmaat naar De Veldkei komen.  

• Door de inrichting en materialisatie van de buitenruimte wordt het 

stenige uiterlijk van de Veldkei en parkeerplaats versterkt en dit is 

niet uitnodigend voor jongere generaties. Dit wordt ook door hun 

aangegeven.  

• Op warme dagen vergroot de materialisatie alleen maar de hitte, 

wat verblijven in de buitenruimte onaantrekkelijk maakt.  

• Er is voor jongere generaties geen (verblijf)ruimte met beschutting 

van de aangrenzende bebouwing door harde randen. De harde 

randen beïnvloeden daarmee de sfeer in de buitenruimte negatief. 

• Doordat de omgeving rondom Havelte veel te bieden heeft qua 

natuur en verblijf/speelmogelijkheden, is dit meer in trek dan De 

Veldkei.  

• Zoals door de kinderen van groep 8 wordt aangegeven, wordt De 

Veldkei ervaren als een plek voor oude mensen. Dit imago werkt 

niet uitnodigend voor jongere generaties.  
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4 Ontwerpcriteria 
SQ2: Welke ruimtelijke kenmerken maken een plek, zoals de buitenruimte 

van de Veldkei, aantrekkelijk voor jongere generaties? 

Uit de analyse zijn verschillende bevindingen naar voren gekomen, waarmee 

rekening moet worden gehouden in het ontwerp en zijn deze bevindingen 

in eerste instantie de aanleiding geweest om een co-design met kinderen te 

realiseren. Daarnaast is een literatuurstudie gedaan naar ontwerpcriteria 

voor speelruimtes voor kinderen. In dit hoofdstuk zijn deze in combinatie 

met bevindingen uit de gebiedsanalyse, verwerkt in specifieke 

ontwerpcriteria waaraan het ontwerp voor de buitenruimte van De Veldkei 

moet voldoen om jongere generaties naar De Veldkei te trekken. Aan de 

hand van deze ontwerpcriteria kunnen ruimtelijke kenmerken bepaald 

worden die het buurthuis ook aantrekkelijk maken voor jongere generaties 

en beantwoordt dat daarmee de tweede sub-vraag.  

4.1 Criteria – gebiedsanalyse 
Uit de gebiedsanalyse zijn verschillende knelpunten of lokale problemen aan 

het licht gekomen waar rekening mee gehouden moet worden in ontwerp 

en bevorderend zijn voor een passend ontwerp voor jongere generaties. Het 

is van belang om deze mee te nemen in de ontwerpcriteria voor de 

buitenruimte van De Veldkei, omdat deze bevinding nu ervoor zorgen dat 

jongere generaties niet of nauwelijks naar De Veldkei komen. Door deze te 

verwerken in ontwerpcriteria kan dit voorkomen en opgelost worden. De 

volgende ontwerpcriteria zijn gebaseerd op de gebiedsanalyse: 

• Vergroening 

• Klimaat adaptief 

• Creëren van zachte randen  

• Ontmoetings- of verblijfplekken  

• Een connectie met het omliggende landschap 

• Toegankelijkheid en bereikbaarheid 

4.2 Criteria – co-design met groep 8 
In het laatste sub-hoofdstuk van de analyse is de verkenningsfase met groep 

8 van OBS De Bosrank besproken. Uit de analyse van het gebied die is 

gedaan met de kinderen, bleek dat ook zij verschillende problemen zien in 

de huidige inrichting van de buitenruimte van De Veldkei. Vervolgens zijn 

veel verschillende suggesties gedaan om deze knelpunten te kunnen 

oplossen en zijn kinderen vooral uit op vergroening en ontdekking. In de 

Bouwwerken

Natuur

Buitensport of 
openluchtspelenKunst of 

beelden

Zit- of 
eetplekken

Waterelementen 
of -activiteiten

Verstopplekken

Zandelementen

IDEEËN VAN KINDEREN

Figuur 18 Suggesties van groep 8 voor de buitenruimte van De Veldkei gecategoriseerd. 
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onderstaande diagram zijn deze suggesties gecategoriseerd in verschillende 

ruimtelijke kenmerken (figuur 18). 

Zoals uit de diagram blijkt, vallen de meeste suggesties onder drie 

categorieën en zijn dit ook de ontwerpcriteria die meegenomen zullen 

worden in het ontwerp voor de buitenruimte van De Veldkei: 

• Natuur 

• Waterelementen of -activiteiten  

• Buitensport of openluchtspelen.  

4.3 Criteria – literatuurstudie 
Om rondom De Veldkei een omgeving te creëren die aantrekkelijk is voor 

kinderen en ook is gericht op ontdekking, na gesproken te hebben met 

groep 8, is in de literatuur gezocht naar ontwerpcriteria voor een 

speelruimte die dit kunnen waarborgen. In verschillende bronnen wordt het 

belang van een goed ingerichte speelplaats besproken. Zo blijkt een goed 

doordachte speelruimte niet alleen de fysieke motoriek te versterken, maar 

ook de cognitieve vaardigheden, taalgebruik en sociale vaardigheden te 

bevorderen (Jeon & Jun, 2021; Refshauge et. al, 2015). Er worden veel 

verschillende criteria genoemd waaraan een speelruimte voor kinderen 

moet voldoen. Per leeftijdsklasse worden verschillende factoren benoemd 

die voor die leeftijd van belang zijn en zou een speelruimte met de leeftijd 

mee moeten veranderen. Toch is er wel sprake van overlap binnen de 

beschreven criteria en valt er een zekere rode draad uit deze verzameling te 

halen, die zijn uitgewerkt als ontwerpcriteria voor de buitenruimte van De 

Veldkei. Het gaat hierbij om ontwerpcriteria voor een speelruimte voor 

kinderen van 0 tot 12 jaar: 

• Een speelruimte die samengaat met de natuur;  

Elementen van het omringende landschap kunnen hierin 

beschouwd worden als elementen van een speelruimte (Jeon & Jun, 

2021) 

• Een ruimte voor externe lichaamssensatie; 

Stimulatie van ervaringen die ons vertellen wat er van buiten het 

lichaam komt (Ayres, 1997), het ontdekken en gebruiken van de 

zintuigen.  

• Een ruimte voor interne lichaamssensatie; 

Stimulatie van ervaringen die ons vertellen waar het lichaam zich in 

de ruimte bevindt en hoe het beweegt (Ayres, 1997), het actief 

gebruiken van het lichaam.  
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Figuur 19 Ontwerpcriteria van verschillende bronnen met elkaar in relatie gebracht. 

4.4  Conclusie  
Als alle eerder besproken ontwerpcriteria op een rijtje worden gezet, blijkt 

er sprake te zijn van overlap of ontwerpcriteria die hand in hand gaan; 

wanneer de ene wordt toegepast, wordt automatisch ook aan het andere 

criterium voldaan. Bijvoorbeeld, wanneer vergroening wordt toegepast, 

zullen naar waarschijnlijkheid ook zachtere randen om het terrein van De 

Veldkei ontstaan en is het gebied meer klimaat adaptief. In figuur 19 zijn de 

besproken ontwerpcriteria in kaart en met elkaar in verbinding gebracht. 

Het overlappen van ontwerpcriteria en de gevonden relaties door middel 

van figuur 19,  hebben geleid tot de onderstaande ontwerpcriteria. Deze 

zullen leidend zijn voor het uiteindelijke ontwerp en omvatten de ruimtelijke 

kenmerken die de buitenruimte van De Veldkei weer aantrekkelijk kunnen 

maken voor jongere generaties: 
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5 Resultaten 
SQ3: Op welke manier kunnen de uitkomsten van een samenwerking met 

kinderen ruimtelijk vertaald worden in de buitenruimte van de Veldkei? 

De uitkomsten van de samenwerking met de kinderen, zoals besproken in 

het vorige hoofdstuk, zijn verwerkt in ontwerpcriteria. Om de bovenstaande 

sub-vraag te beantwoorden zal onderzoek gedaan worden door te 

ontwerpen op basis van de ontwerpcriteria (het zo genoemde ‘research-

through-design’). Als eerste is een concept en schetsontwerp bedacht, die 

vervolgens zijn getest in Havelte bij groep 8 en andere inwoners, waarna 

deze feedback verder is verwerkt, een definitief ontwerp tot stand is 

gekomen en deze is gepresenteerd aan inwoners van Havelte. 

5.1 Ontwerpopties & principes 
Op basis van de analyse en de ontwerpcriteria zijn verschillende concepten 

bedacht die aan zouden kunnen sluiten bij de ontwerpcriteria.  In figuur 20 

zijn de concepten uitgetekend en zijn deze vervolgen getest aan de hand 

van de ontwerpcriteria (zie onderstaande tabel). Van deze concepten sloten 

meerdere goed aan bij de ontwerpcriteria en zijn deze uiteindelijk 

samengevoegd in één concept; De Veldkei als actieve ontdekkingstocht in 

het Drentse heuvellandschap. Vervolgens is in een vormenstudie gezocht 

naar vormen om dit concept ruimtelijk te maken en is de basis voor het 

concept gelegd, zie figuur 21.  

Het heuvellandschap rondom Havelte is uniek en typerend voor dit gebied 

en daarom passend om deze hoogteverschillen door te trekken naar de 

buitenruimte van De Veldkei. Het voordeel van hoogteverschillen in een 

ontwerp is dat deze hand-in-hand gaan met ontdekking, mits 

Figuur 20 Conceptopties 
1. 

2. 

 

3.

 

4.

 

5.

  

6.

 

7.

 

8.

 

9. 

 

10. 
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speelelementen worden toegevoegd (wat zit er achter de volgende heuvel? 

Wie kan er het snelste overheen rennen?). Daarnaast stimuleert het de 

interne  lichaamssensatie, zoals benoemd door Ayres (1997), omdat het de 

mogelijkheid biedt tot bewegen, buitensport en openluchtspelen. 

Hoogteverschillen geven kinderen creëren ruimte om te rennen, springen 

en klimmen en is dit bevorderlijk voor de fysieke motoriek (Refshauge, 

2015). Ook komt het concept “water als rode draad” naar voren als passend 

bij de buitenruimte van De Veldkei. Zo kunnen waterelementen klimaat 

adaptief ingezet worden in de vorm van wadi’s, maar ook zorgen voor 

externe lichaamssensatie voor kinderen en sluit het aan bij de wensen van 

de kinderen van groep 8. Zo kan een route of netwerk met waterelementen 

het gebied speels maken, kunnen kinderen hierin ontdekken en kan het als 

verbinding worden gebruikt tussen elementen in het gebied. Ook is  de 4-

deling als concept gewenst en kan hierbij rekening gehouden worden met 

de functionering van de binnenruimte en andere generaties.  
  

Ontwerp- 
Criteria 

Vergroening Klimaat 
adaptief 

Zachte 
randen 

Ontmoetingsplek 
Of verblijfsplek 

Natuurlijke 
speelruimte 
in connectie 

met 
landschap 

Interne 
lichaamssensatie 
in de vorm van 

buitensport 

Externe 
lichaamssensatie 
in de vorm van 

waterelementen 

Toegankelijkheid 
en bereikbaarheid 

TOTAAL 

Concept- 
opties 

1 + + - + - + + + 6 

2 + + - + - + + - 5 

3 + + + - + - -  4 

4 + + + + - - - - 4 

5 + - - + - + - + 2 

6 + - + + - - - + 3 

7 + - - + - - - + 2 

8 + + + - - - - - 3 

9 + + + - - - - - 3 

10 + - + + + + + - 5 

Figuur 21 Concept; De Veldkei als actieve ontdekkingstocht in het Drents Heuvellandschap 
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Vanuit het concept “De Veldkei als actieve ontdekkingstocht in het Drentse 

heuvellandschap” zijn verschillende principes ontwikkeld, die een wegwijzer 

vormen om van het concept tot een (schets)ontwerp te komen. De principes 

worden afgebeeld in figuur 22 en zijn gebaseerd op de ontwerpcriteria en 

het concept.  

  

Figuur 22 Principes die fungeren als wegwijzer voor het (schets)ontwerp 
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5.2 Schetsontwerp 
Met de ontwerpcriteria, het concept en de ontwerpprincipes in het 

achterhoofd, zijn in eerste instantie vijf verschillende ontwerpopties 

ontwikkeld (figuur 23). Ook deze zijn vervolgens getoetst aan de 

ontwerpcriteria om zo bij het ontwerp te komen die het beste aansluit bij 

kinderen. In figuur 23 zijn de vijf ontwerpopties afgebeeld met daarbij het 

beoordelingstabel op basis van de ontwerpcriteria: 

 

 

 

 

 

 

Ontwerpopties 1 2 3 4 5 

Ontwerpcriteria 

Vergroening - + + + + 

Klimaat 
Adaptief 

- + + - + 

Zachte 
Randen 

- + + - + 

Ontmoetingsplek + + + + + 

Natuurlijke 
speelruimte in 
connectie met 
landschap 

+ + - - + 

Interne lichaams-
sensatie in de 
vorm van 
buitensport 

+ + - - + 

Externe lichaams- 
sensatie in de 
vorm van water-
elementen 

- + + + + 

Toegankelijkheid 
en bereikbaarheid 

+ + + - - 

TOTAAL 4 8 6 3 7 

Figuur 23 Ontwerpopties 

1.

 

2.

 

3.

 

4.

 

5.
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Zo kwamen drie ontwerpopties naar voren die het beste aansluiten bij de 

opgestelde ontwerpcriteria (figuur 24). Deze  kunnen deze onder verdeeld 

worden in een spectrum van een ontwerp waarin veel suggesties van 

kinderen zijn meegenomen, een ontwerp waarin een paar suggesties van 

kinderen zijn meegenomen en een ontwerp waarin nauwelijks suggesties 

van kinderen zijn meegenomen. Tijdens de toetsing in Havelte zijn alle drie 

de ontwerpen meegenomen naar de kinderen, omdat zij op deze manier het 

beste kunnen aangeven wat ze prefereren en waarom, omdat er meerdere 

opties zijn. Daarnaast kan het een inzicht geven in hoe uitgebreid en  welke 

elementen kinderen prefereren voor de buitenruimte van De Veldkei. Om 

een inkijk te geven in de sfeer die wordt beoogd bij de ontwerpen, zijn 

collages gemaakt bij elk van de drie ontwerpen met daarin 

referentiebeelden verwerkt. 

5.3 Feedback schetsontwerp 
Na het ontwikkelen van ontwerpcriteria, ontwerpprincipes en uiteindelijk 

drie schetsontwerpen, zijn deze getest in Havelte. Het testen van de eerste 

ontwerpopties zijn onderdeel van de toegepaste methode in dit onderzoek 

en horen bij het feedbackmoment in het ontwerpproces. Tijdens dit 

feedbackmoment zijn als eerste de schetsontwerpen voorgelegd aan de 

kinderen voor feedback, waarna het favoriete ontwerp later is 

gepresenteerd aan andere inwoners van Havelte tijdens een inloopmiddag. 

Dit was het moment om te toetsen of een ontwerp gemaakt met kinderen 

en die aansluit bij hun behoeften, ook andere generaties aanspreekt, om zo 

in beeld te krijgen of een ontwerp gemaakt kan worden voor alle generaties 

in samenwerking met kinderen.  

5.3.1  Feedbacksessie met kinderen  
 Tijdens het feedbackmoment op de basisschool, werd met dezelfde 

kinderen als uit de verkenningsfase gekeken naar de drie schetsontwerpen. 

In groepen van drie mochten zij bij elk ontwerp aangeven wat ze plus- en 

minpunten vonden van het ontwerp en of zij nog iets zouden willen 

 Pluspunten  Minpunten Toevoegingen 

Ontwerp 
1 

- Waterelementen  
- Buitensport  of  

-spelen 
- Natuur 

- Te druk 
- Water 

op dak 
 

 
Geen 

Ontwerp 
2 

- Waterelementen  
- Buitensport  of  

-spelen 
- Natuur 

 
Geen 

- Hek om 
moestuin 

- Klimwand 
- Parcours  

Ontwerp 
3 

- Waterelementen  
- Buitensport  of  

-spelen 
- Natuur 
- Zit- en eetplekken 

 
Geen 

 
Geen 

Figuur 24 Vijf ontwerpopties voor de buitenruimte van De Veldkei 
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toevoegen. In het bovenstaande tabel zijn de resultaten van het 

feedbackmoment gecategoriseerd.  

Uit deze resultaten kunnen verschillende conclusies getrokken worden: 

- Ontwerp 1 waarin de meeste suggesties van de kinderen waren 

verwerkt was het minst favoriet. Zo werd aangegeven dat kinderen 

deze te druk vonden en hadden zij daarom verder geen 

toevoegingen.  
- Bij ontwerp 2 waarin de minste suggesties van kinderen zijn 

verwerkt, werden de meeste toevoegingen aangegeven. Kinderen 

misten in dit ontwerp duidelijk een ruimte waarin hun suggesties 

waren verwerkt en willen ze meer activiteiten en ontdekking terug 

zien n het ontwerp.  
- Bij ontwerp 3 werden de meeste elementen van het ontwerp mooi 

gevonden, ook al zaten hier niet de meeste suggesties van de 

kinderen in verwerkt.  Ook werden geen minpunten of 

toevoegingen genoemd en betekent dit dat het ontwerp aansluit bij 

de behoeften van deze kinderen.  

5.3.2 Feedback van andere inwoners van 

Havelte 
Na het feedbackmoment met de kinderen van groep 8 van OBS De Bosrank, 

kwam het derde schetsontwerp naar voren als favoriet. Tijdens de 

inloopmiddag in de Veldkei is gekozen om dit schetsontwerp te testen bij 

andere inwoners van Havelte, om zo te kijken of het ontwerp dat is gekozen 

door de kinderen aansluit bij alle generaties en de onderzoeksvraag 

beantwoord kan worden (figuur 25). In de bijlage staan de gehele interviews 

met de inwoners. De meeste geïnterviewden waren over het algemeen Figuur 25 Inloopmiddag in De Veldkei 
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enthousiast over het ontwerp op enkele na. In dit sub-hoofdstuk wordt in 

hoofdlijnen de feedback op het schetsontwerp besproken en zal vervolgens 

verwerkt worden in het definitieve ontwerp. Uit de gespreken met inwoners 

van Havelte kwamen de volgende aspecten naar voren: 

- Bereikbaarheid is van groot belang; er zijn nu te weinig 

parkeerplaatsen in het schetsontwerp en het toevoegen van een 

stoep zou de bereikbaarheid voor jong en oud vergroten.  

- De speelruimte voor kinderen worden door de hoogteverschillen 

dynamisch en speels. Het toevoegen van een waterstroompje 

tussen de heuvels zou voor kinderen de ontdekkingstocht 

vergroten, maar wordt ook door volwassenen ervaren als een 

prettig , uitdagend en ontspannend element in de ruimte. 

- Het ontwikkelen van een daktuin wordt enthousiast ontvangen, 

maar worden door veel volwassen ook de beperkingen hierin 

gezien. Zo vragen zij zich bijvoorbeeld af of de dakconstructie dit 

houdt, het geen hangplek voor jongeren wordt en of het veilig is. 

Daarnaast zien meerdere mensen het ook als een ideale locatie voor 

zonnepanelen door de ruimte die hier beschikbaar is en het platte 

dak.  

- Voor jongeren zouden bankjes onder een boom of meer beschutte 

plekken gewenst zijn.  

- De Veldkei is geen eiland,  maar ligt in een context. De connectie 

met school en andere openbare groene ruimtes in de omgeving is 

van groot belang, omdat dit de plekken zijn waar veel jongeren 

wonen en gebruik van maken.  

- De 4-deling van De Veldkei moet behouden blijven. De meningen 

zijn verdeeld over of jong en oud in een ruimte samen kunnen 

komen i.v.m. rust. Deze 4-deling zorgt ervoor dat er een ruimte is 

voor iedereen. 

- Vrij uitzicht op De Veldkei vanaf het belangrijkste knooppunt in het 

zuidwesten is van groot belang. Ook moet met de hoogteverschillen 

gelet worden op dat kruispunten veilig blijven en de heuvels het 

zicht niet blokkeren.  

Inwoners van Havelte waren al met al te spreken over het ontwerp en 

vinden de toevoegingen van kinderen een passende invulling voor de 

buitenruimte. Echter letten volwassenen ook meer op technische en 

organisatorische elementen in het ontwerp en geven zij in dat opzicht meer 

feedback op het ontwerp dan kinderen.  
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 Figuur 26 Definitief ontwerp 

5.4  Definitief ontwerp 
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 De feedback die op de ontwerpopties is gegeven in Havelte heeft zodoende 

weer voor nieuwe inzichten gezorgd en heeft na aanpassingen voor het 

definitief ontwerp gezorgd (figuur 26). Na de inloopmiddag zijn 

verschillende aanpassingen gedaan die in dit sub-hoofdstuk besproken 

zullen worden. Daarnaast zal uitgelegd worden waarom voor bepaalde 

elementen in het ontwerp is gekozen en aan welke ontwerpcriteria deze 

ingrepen voldoen.  

5.4.1  Toetsing van definitief ontwerp aan 

ontwerpprincipes 
In het begin van dit hoofdstuk “Resultaten” werden ontwerpprincipes 

geïntroduceerd die als wegwijzer hebben gefungeerd om een ontwerp te 

kunnen ontwikkelen voor de buitenruimte van de Veldkei (figuur 22). Deze 

principes zijn gevormd op basis van de analyse en de ontwerpcriteria en 

hebben de stap van concept naar definitief ontwerp mogelijk gemaakt. Zo 

zal hier besproken worden per principe hoe deze terug te vinden zijn in 

elementen van het ontwerp en zal daarmee ook het definitief ontwerp 

verder toegelicht worden.  

1. In connectie met het Drentse heuvellandschap 

Havelte ligt gesitueerd in een uniek landschap en valt onder te brengen in 

de uitlopers van het noordelijke stuwwalgebied. Het gebied is heuvelachtig 

en staat in groot contrast met het vlakke landschap daar om heen. De 

hoogteverschillen zijn hetgeen wat met name de kinderen aanlokt in dit 

gebied, in combinatie met de verdere natuur die hier valt te vinden (heide, 

bos, stuifzanden, etc.). Dit is dan ook de reden waarom de hoogteverschillen 

zijn doorgetrokken in het ontwerp. Het zorgt ervoor dat De Veldkei als 

onderdeel van het heuvellandschap kan worden beschouwd en daarmee in 

connectie staat. Daarnaast brengt het de natuur rondom Havelte dichterbij 

en zorgt het voor een dynamische en speelse omgeving voor jong én oud.  

2. Vergroening brengt verkoeling 

Vergroening, het toevoegen van groen, is een belangrijk component van dit 

ontwerp en kwam uit de gebiedsanalyse, co-design met kinderen én 

literatuur naar voren als noodzakelijk. In het huidige ontwerp van de 

buitenruimte is veel steen te vinden, en dan met name in het gerenoveerde 

noordelijke gedeelte van de buitenruimte. Dit maakt de ruimte 

onaangenaam, niet uitnodigend en creëert het veel onnodige hitte op 

warme dagen wat voorkomen zou kunnen worden met het toevoegen van 

groen. Dit is dan ook de reden dat het er verschillende beplantingsvakken 

zijn toegevoegd voor recreatief gras, borders of heesters en zijn er bomen 

toegevoegd voor schaduw.  

3. 4-deling van de binnen- en buitenruimte 

Op basis van de analyse en de daaruit opgemaakte ontwerpcriteria en -

principes, staat een 4-deling van de buitenruimte van De Veldkei centraal 

 

 

 

 

 

 

Figuur 27 De 4-
deling van de 
buitenruimte van De 
Veldkei 
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(figuur 27). Zoals is gebleken tijdens de inloopmiddag in Havelte is deze 

indeling van groot belang om iedereen een plek te geven in de buitenruimte 

van De Veldkei. De buitenruimte wordt met deze indeling opgedeeld in vier 

zones, waarmee verschillende belangen worden beantwoord en dit zo ook 

aansluit bij de functionering van de binnenruimte. In de rode zone staat rust 

en ruimte centraal. Dit sluit aan bij de functionering van de binnenruimte 

waar nu flexwerkplekken zijn gesitueerd. De oranje zone omvat het zakelijke 

deel waarbij bereikbaarheid en parkeren voorop staat, rekening houdend 

met de fysiotherapeut en tandarts die hier zijn gevestigd. De groene zone 

omvat ontmoeting, omdat dit het gebied is waar de grootste stromen van 

mensen door heen lopen en zich richting de hoofdingang van De Veldkei 

bewegen. Daarnaast komen hier de belangrijkste zichtlijnen vanuit het 

gebied rondom het buurthuis op uit en is het gebied dat opvalt (figuur 8). 

Als laatste is de blauwe zone voor ontdekken. Dit deel van de binnenruimte 

valt onder het informele gedeelte van de Veldkei en is hier nu de bibliotheek 

gevestigd. Daarnaast is in dit deel de ruimte en mogelijkheid voor een 

speelruimte die overloopt in groene openbare veldjes in de omgeving en is 

een ruimte met spelende kinderen uitnodigend voor jong en oud.  

 

4. Water opvangen in plaats van laten afstromen & op droogte 

anticiperen 

Het opvangen van regenwater is niet alleen klimaat adaptief, maar kan dit 

opgevangen water ook op andere manieren hergebruikt worden. In het 

ontwerp zijn verschillende elementen toegevoegd waarmee water 

vastgehouden kan worden. Als eerste zorgt het toevoegen van verschillende 

groenvakken in de buitenruimte ervoor dat water de grond in kan zakken en 

niet afstroomt over steen. Daarnaast is in het ontwerp een daktuin 

opgenomen die bekleed zal worden met sedum, borders en bomen met 

daartussen plekken om te ontmoeten en te verblijven. Het dak van De 

Veldkei bestaat nu uit een enorm oppervlakte dat niet wordt gebruikt en 

Figuur 28 Visualisaties van de daktuin met eventuele alternatieven voor een nieuwe invulling 
voor het dak van De Veldkei 
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goed zou kunnen dienen voor het opvangen en vasthouden van water en 

voor een uitdagende plek om te ontdekken voor jong en oud. Zo kwam een 

daktuin ook voor in de suggesties van kinderen en sluit het aan bij 

verschillende ontwerpcriteria waaronder vergroening, klimaat adaptief, 

creëren van ontmoetingsplekken en een omgeving van ontdekking. In de 

blauwe zone van ontdekken is een klimwand gevestigd waarmee kinderen 

de daktuin kunnen betreden. Verder zijn de paden en pleintjes in het 

midden van het dak georiënteerd wegens de veiligheid en zorgen de borders 

en heesters rondom de paden voor een natuurlijke barrière om niet af te 

wijken van de paden. In de visualisaties (figuur 28) wordt een beeld 

geschetst van de sfeer die wordt beoogt in de daktuin en worden ook twee 

alternatieven voor de daktuin gegeven, mocht door technische beperkingen 

in de dakconstructie een ontmoetingsplek hier niet mogelijk zijn. In deze 

alternatieven zijn verschillende suggesties meegenomen die zijn genoemd 

tijdens de inloopmiddag in Havelte, zoals het plaatsen van zonnepanelen of 

het realiseren van een wadi. Echter sluiten de alternatieven meer aan bij de 

belangen van oudere generaties en voldoet de daktuin, zoals getekend in 

het definitief ontwerp, meer aan de wensen van jongere generaties en kan 

dit wellicht een visitekaartje worden voor het buurthuis. 

Het vasthouden van water anticipeert ook op de verwachte droogte door 

klimaatverandering. De Veldkei is gesitueerd op een zandgrond en ligt 

verhoogd. Het water trekt daardoor snel weg en in zomers is het daardoor 

vaak droog. Door het water dat er valt meer vast te houden in plaats van af 

te laten stromen, kan deze droogte deels gecompenseerd worden.  

Tenslotte is het opvangen van water niet alleen functioneel, maar kan het 

gebruikt worden als speelelement voor kinderen. In de blauwe zone van 

ontdekken voor kinderen vormt een waterstroom de rode draad van deze 

route en sluit daarmee aan bij het eerder besproken concept. In de vorm 

van een wadi waar water in opgevangen kan worden, kunnen kinderen ook 

spelen in en het ontdekken van een waterelement. Op deze manier wordt 

het opvangen van water multifunctioneel ingezet en worden de suggesties 

de kinderen van groep 8 meegenomen in het ontwerp 

5. Toegankelijkheid en bereikbaarheid 

Het 

belang van de bereikbaarheid is vaak naar voren gekomen in gespreken met 

de opdrachtgever en inwoners van Havelte. Het is van groot belang dat het 

buurthuis goed en veilig bereikbaar is om De Veldkei voor jong én oud 

Figuur 29 Situering van parkeerplaatsen in het definitief ontwerp 
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toegankelijk te maken. Als het gaat om de bereikbaarheid is in dit ontwerp 

rekening gehouden met drie vormen van vervoer waarvoor De Veldkei goed 

bereikbaar moet zijn: met de auto, fiets of te voet.  

Na een inventarisatie en analyse van de buitenruimte van De Veldkei is naar 

voren gekomen dat er nu 80 parkeerplaatsen aanwezig zijn, die bijna de 

gehele buitenruimte van De Veldkei opeisen. Er werd in gespreken met 

inwoners vaak benoemd dat het huidige aantal parkeerplaatsen 

noodzakelijk zou zijn voor een goede bereikbaarheid. Echter werd dit 

voornamelijk aangestipt door de oudere bezoekers van het buurthuis en ligt 

hier voor jongere generaties niet de prioriteit bij het wel of niet bereikbaar 

zijn met de auto. Daarbij worden al deze parkeerplaatsen lang niet allemaal 

gebruikt, mits er evenementen plaatsvinden op een paar dagen per jaar. 

Na aanvraag te hebben gedaan bij de gebouwbeheerder van De Veldkei 

kwam naar voren dat het aantal parkeerplaatsen dat strikt noodzakelijk is 

voor een goede bereikbaarheid op 20 à 25 parkeerplaatsen kan worden 

gezet. Deze parkeerplaatsen moeten echter wel dichtbij het gebouw 

gesitueerd zijn. In figuur 29 zijn de parkeerplaatsen in het definitief ontwerp 

uitgelicht en blijven er in dit ontwerp 35 parkeerplaatsen behouden, 

waarvan 25 in de buitenruimte van de Veldkei. Voor evenementen zouden 

wellicht weilanden aan de rand van het dorp gebruikt kunnen worden voor 

parkeren of het nabij gelegen Piet Soerplein.  

De tweede vervoersvorm waarmee rekening wordt gehouden in het 

ontwerp is fietsen. In het huidige ontwerp van de buitenruimte van De 

Veldkei zijn slechts enkele fietsenrekken te vinden, terwijl een groot deel 

van de bezoekers met de fiets komt. Daarnaast  wordt in dit ontwerp de 

focus gelegd op jongere generaties, die nog vaker de fiets gebruiken dan 

ouderen. Daarnaast kan het beperkt aantal parkeerplaatsen en voldoende 

fietsenrekken, wellicht het fiets gebruik stimuleren wat ook nog  duurzamer 

en gezonder is. Bij de noordelijke en zuidelijke ingang zijn nu de 

fietsenrekken gepland.  

Tenslotte is verplaatsing te voet ook een groot onderdeel in het ontwerp. Zo 

ligt De Veldkei nu op loopafstand van onder andere zorgcentrum Molenhof, 

basisschool OBS De Bosrank, de sportvoorzieningen aan de Havelter 

Schapendrift en het centrale Piet Soerplein. Voor de jongere generaties is te 

voet de meeste gebruikelijke vervoersmethode en is het van belang om De 

Veldkei hiervoor zo toegankelijk mogelijk te maken.  

Figuur 30 Brede trottoirs toegevoegd aan de wegen rondom de Veldkei waar de 
auto 'te gast' is 
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Zo zijn nu rondom de Veldkei trottoirs afwezig en moeten personen die te 

voet zijn op straat lopen. Dit is voor jong én oud niet veilig en maakt het 

buurthuis minder bereikbaar voor deze doelgroepen. Dit is dan ook de reden 

waarom is gekozen voor het plaatsen van brede trottoirs rondom De Veldkei 

waar de auto ‘te gast’ is en voetgangers de ruimte krijgen. Het trottoir zal 

minimaal verhoogd worden, waardoor het voor weggebruikers duidelijk is 

dat er een trottoir aanwezig is, maar auto’s deze ook kunnen gebruiken voor 

passeren, mits het trottoir niet in gebruik is (figuur 30). Om veilig over te 

kunnen steken tussen de ruimtes in het ontwerp zullen rondom de Veldkei 

zullen meerdere zebrapaden aangelegd worden. 

6. Zichtlijnen op zachte randen  

Zoals is besproken in de gebiedsanalyse zijn de zichtlijnen ten oosten van De 

Veldkei gericht op direct aangrenzende bebouwing en is tijdens de 

inloopmiddag in Havelte door inwoners aangegeven dat het uitzicht vanuit 

de grote zaal op de parkeerplaats en deze bebouwing als onprettig wordt 

ervaren. Daarnaast is het voor met name jongere generaties gewenst dat 

ontmoetingsplekken beschut zijn om een intieme sfeer te creëren en wordt 

dit ook benoemd als suggestie voor de buitenruimte door de kinderen van 

groep 8. Zachte of harde randen zijn namelijk erg sfeerbepalend en 

bevorderen zacht randen de sfeer en creëren een omgeving die vaak als 

prettig wordt ervaren om in te verblijven.  

Dit is in het ontwerp toegepast door onder andere meer beplantingsvakken 

te realiseren met daarbij zitgelegenheden, zodat men in het groen kan 

verblijven en is bij de huidige harde rand een beplantingsvak geplaatst om 

deze te verzachten met groen. Daarnaast zijn over het terrein in confetti -

patroon nieuwe bomen gepland, die beschutting bieden en zichtlijnen op 

harde randen onderbreken. Ook de hoogteverschillen maken de randen van 

het terrein zachter en vervangen het steen van de parkeerplaatsen in het 

huidige ontwerp van de buitenruimte. Vanuit de hele Veldkei is in het 

huidige ontwerp groen te zien en sluit deze ontwerpkeuze daarmee aan bij 

de opmerkingen van inwoners van Havelte.  

7. Ontmoeting en verblijven 

Figuur 31 Visualisatie van ontmoetingsplek in de vorm van zitheuvels aan de voorzijde van De Veldkei 
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In de gebiedsanalyse en de verkenning met de kinderen van groep 8 is naar 

voren gekomen dat in de huidige buitenruimte van de Veldkei geen ruimte 

is voor verblijven of ontmoeten, op één picknickset na. Met name jongeren 

en kinderen vallen hierbij buiten de boot en hebben een omgeving nodig 

waarin zij samen kunnen komen. De buitenruimte van De Veldkei kan gezien 

worden als de voordeur of het visitekaartje van het buurthuis en nodigt een 

plek waar mensen samenkomen uit. Vanaf de belangrijkste aanvliegroutes 

is het daarom van belang om deze ontmoetingsplekken het meest zichtbaar 

te maken en om zo ook de jongere generaties naar De Veldkei te lokken. Om 

deze reden is de groene zone van ontmoeting gesitueerd op de plek waar 

de belangrijkste en drukste aanvliegroutes op uitkomen. In het gehele 

definitief ontwerp zijn verschillende soorten ontmoetingsplekken 

geïmplementeerd, maar zijn de zitheuvels voor ontmoeting gesitueerd op 

de plek waar ze het meest zichtbaar zijn en deze een aanlokkelijke entree 

vormen voor De Veldkei van buitenaf. In de visualisaties, figuur 31, zijn de 

zitheuvels geïllustreerd en worden de zichtlijnen tussen deze heuvels door 

op De Veldkei zichtbaar gemaakt. Ook is er voor gezorgd dat de heuvels niet 

het zicht blokkeren voor weggebruikers op het kruispunt Veldkamp-

Molenweg en dit knoopput veilig gebruikt kan worden. 

Verder zijn in het ontwerp veel bankjes opgenomen die zijn gesitueerd bij 

beplantingsvakken en de moestuinen en is er rondom de Veldkei een 

vlonderterras gepland, waar jong en oud vanuit de Veldkei naar buiten kan 

lopen om te zitten, iets te eten of drinken of een boek te lezen uit de 

bibliotheek. Op deze manier wordt de 4-deling van de buitenruimte deels 

gecompenseerd doordat iedereen hier gebruik van kan maken en het 

uitnodigt om De Veldkei te bezoeken.  

Tenslotte is ook de daktuin gepland als een gebied waar alle vier de zones 

van de buitenruimte in samenkomen. Hier is ruimte voor ontdekken, 

ontmoeting, rust en zakelijke bijeenkomsten, omdat hier verschillende 

intieme ruimtes zijn gecreëerd door middel van routing en beplanting op 

het dak.  

8. Een omgeving van ontdekking 

Doordat de focus van dit ontwerp bij de kinderen ligt, is gekozen om de 

speelruimte zo optimaal mogelijk te maken en de ontwerpcriteria zo 

uitgebreid mogelijk toe te passen. In de blauwe zone van ontdekken is 

sprake van een 3-deling, waarbinnen de omgeving van ontdekken bestaat 

uit drie speelruimtes die onderling met elkaar verbonden zijn.  In elk van de 

drie ruimtes zijn de ontwerpcriteria toegepast, zoals is te zien in figuur 32.  

Figuur 32 De drie verschillende speelruimtes  in de blauwe zone ontdekken 
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De zone van ontdekken is een belangrijk onderdeel van het ontwerp, omdat 

deze is ontworpen op basis van de suggesties van kinderen en gevonden 

criteria uit literatuur over goed ingerichte speelplaatsen voor kinderen. Om 

ook kinderen aan te trekken bij De Veldkei is het van belang dat de 

behoeften en wensen van kinderen in deze zone vertegenwoordigd worden, 

om zo alle generaties een plek te geven in de buitenruimte van De Veldkei. 

Door drie ruimtes in verbinding met elkaar te brengen is er veel ruimte voor 

ontdekken en kan toch elke ruimte voor een andere doeleinde gebruikt 

worden. Zo is er voor ieder wat wils in de vorm van een ontdekkingsroute, 

die zichtbaar is in figuur 33. 

In het hoofdstuk ‘Ontwerpcriteria’ worden drie criteria aangehaald die 

specifiek betrekking hebben op de zone voor kinderen: 

1. Een natuurlijke speelruimte die samengaat met het omliggende 

landschap. 

2. Een ruimte voor externe lichaamssensatie door stimulatie van 

zintuigelijke waarnemingen  

3. Een ruimte voor interne lichaamssensatie door stimulatie van 

het bewegen van het lichaam.  

Het eerste criterium is toegepast door elementen van het omringende 

landschap terug te laten komen in de speelruimte. Dit is gedaan door ook 

hoogteverschillen in de vorm van ‘speelheuvels’, speelobjecten van 

natuurlijke materialen en gebiedseigen beplanting. Dit is eerste criterium 

komt in alle speelruimtes en verbindingszones hiertussen terug en kan 

gezien worden als de basis voor deze zone van ontdekken. De keuze om dit 

criterium in dit gehele gebed toe te passen sluit ook aan bij het gekozen 

concept voor de gehele buitenruimte van De Veldkei; De Veldkei als actieve 

ontdekkingstocht in het Drentse heuvellandschap. De verdere invulling van 

de drie ruimtes is gedaan op basis van de andere twee criteria. Die hierop 

volgend beschreven zullen worden. Daarnaast zijn de suggesties van 

kinderen uitgebreid meegenomen waaronder waterelementen en 

buitenactiviteiten in de vorm van parcours.  

Figuur 33 Ontdekkingsroute door drie speelruimtes 
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De eerste speelruimte is dichtbij De Veldkei gelegen met verschillende 

zitmogelijkheden. Het vlonderterras is dichtbij gelegen waarop volwassenen 

plaats kunnen nemen en kunnen ontspannen of toezicht houden terwijl 

kinderen spelen. Deze ruimte is meer voor de wat jongere kinderen en biedt 

het zintuigelijke ervaringen (externe lichaamssensatie) in de vorm van een 

zandplaats en waterelementen, maar kan hier ook bewogen (interne 

lichaamssensatie) gevonden worden via paden over en door heuvels heen.  

Vervolgens begeleidt het water de bezoeker naar de volgende ruimte van 

de ontdekkingsroute die meer geschikt is voor oudere kinderen die de wens 

hebben om samen te spelen, zonder al te veel toezicht en ruimte willen. Via 

het zebrapad kan de weg over worden gestoken en komt men in een ruimte 

met hogere heuvels waarop speelelementen gesitueerd zijn van natuurlijke 

materialen. De wadi is op sommige plekken breder en is er de mogelijkheid 

om via parcours dit water over te steken. De heuvels zullen bekleed worden 

met recreatief gras en zijn er ‘wiebelbruggen’, een suggestie van kinderen, 

om heuvels over te kunnen steken. In deze omgeving is ruimte voor rennen, 

klimmen en springen en biedt het interne lichaamssensatie. Kinderen 

kunnen in deze ruimte ervaren hoe het lichaam zich in de ruimte bevindt en 

hoe het zich beweegt. 

Tenslotte brengt het water de bezoeker bij de derde ruimte waarin externe 

lichaamssensatie centraal staat. Externe lichaamssensatie wordt 

gestimuleerd door zintuigelijke ervaringen en draait dus onder andere om 

het zien, ruiken en voelen. Of te wel, het stimuleren van ervaringen die ons 

vertellen wat er van buiten het lichaam komt en het gebruiken en ontdekken 

van onze zintuigen. Het stimuleren van deze ervaringen is gedaan door een 

omgeving aan te leggen waarin ervaren kan worden wat de natuur te bieden 

heeft. Centraal staat weer het waterstroompje in de vorm van een wadi. 

Daaromheen zullen heuvels aangelegd worden met daarop gebiedseigen 

beplanting in de vorm van een border met een bloemrijk/kruidenrijk gras. 

Hier tussen zullen ook vaste planten (cultivars) geplant worden die insecten 

aantrekken en de biodiversiteit van huidige grasveldje zullen verhogen. Over 

Figuur 34 Vogelvlucht van elke speelruimte in de ontdekkingsroute 
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de heuvels zullen smalle paden aangelegd worden, waarmee de borders 

doorkruist kunnen worden en kinderen, maar ook andere leeftijdsgroepen,  

door de borders heen kunnen lopen. Zo kan van dichtbij ervaren en ontdekt 

worden wat er groeit, welke insecten hier huisvesten en welke geuren ervan 

af komen.  

Vanuit de derde ruimte kan nogmaals overgestoken worden bij het 

zebrapad en via een nieuw aangelegd, groen pad de route vervolgd worden 

richting De Veldkei. Zoals besproken worden in de drie ruimtes 

mogelijkheden geboden tot interne en externe lichaamssensatie en kunnen 

kinderen hier een omgeving  ontdekken die in relatie staat met het 

omliggende landschap. Het inrichten van deze ruimtes volgens de gevonden 

ontwerpcriteria is zo ook bevorderlijk voor de fysieke motoriek, cognitieve 

vaardigheden , taalgebruik en sociale vaardigheden van kinderen.  Het 

huidige ontwerp sluit daarmee zo goed mogelijk aan bij de wensen en eisen 

voor een speelruimte van kinderen die is ontworpen met kinderen.  

 

 

 

  

Figuur 35 Visualisaties van de speelruimtes in de ontdekkingsroute van kinderen 

Figuur 36 Doorsnede van de hoogteverschillen in de speelruimtes voor kinderen 
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6 Discussie 
Het ontwerp dat is ontwikkeld door middel van een ontwerpend onderzoek, 

is ontstaan aan de hand van kinderparticipatie in de vorm van een co-design 

met kinderen. Door als eerste een schetsontwerp te baseren op suggesties 

van kinderen en deze vervolgens te toetsen bij kinderen, maar ook bij 

andere inwoners van Havelte, is een antwoord gegenereerd op de 

onderzoeksvraag. Vervolgens zijn de bevindingen uit deze toetsing 

meegenomen en verwerkt in het definitief ontwerp Aan de hand hiervan 

kan gekeken worden of het ontwerp dat is gemaakt met kinderen aansluit 

bij kinderen, maar ook bij andere generaties. Hieruit kan opgemaakt worden 

wat nodig is om kinderen aan te trekken tot de buitenruimte van De Veldkei 

middels een ontwerp.  

6.1 Validiteit & beperkingen van 

onderzoek 
Op basis van ontwerpcriteria die uit relevante onderzoeken, suggesties van 

kinderen en de gebiedsanalyse zijn afgeleid, is een ontwerp gemaakt die 

goed aansluit bij de belangen van de jongere generaties in en rondom 

Havelte. Toch is het voor alsnog twijfelachtig of de gevonden resultaten 

overeenkomen met wat gemeten moest worden door verschillende externe 

factoren en kan de betrouwbaarheid van de methode en bronnen in dit 

onderzoek daardoor bediscussieerd worden: 

- De relevante onderzoeken waaruit ontwerpcriteria zijn afgeleid 

voor de omgeving van ontdekking voor kinderen, zijn in andere 

landen onderzocht en het is daarmee onzeker of deze 

ontwerpcriteria ook opgaan voor Nederland door onder andere 

cultuurverschillen en andere normen en waarden. 

- Door drukte op de basisschool wegens de afsluiting van het 

schooljaar, was er niet veel tijd om met de kinderen te praten en te 

ontwerpen en was er een strak tijdsschema. In het vervolg zouden 

de uitkomsten wellicht uitgebreider en meer doordacht zijn 

geweest, wanneer zij meer tijd gehad zouden hebben.  

- Het valt niet te achterhalen of in het ontwerpproces de ideeën van 

de kinderen op de juiste manier zijn geïnterpreteerd. Kinderen 

hebben een nog niet-beïnvloede blik op de wereld en kan ik als 

ontwerper al beïnvloedt zijn door voorkennis vanuit eerdere 

ontwerpprocessen. Dit zou in vervolgstudies opgelost kunnen 

worden door als laatste stap een feedbackmoment met de kinderen 

in te plannen en om feedback te vragen. De eindresultaten van dit 

ontwerpend onderzoek zijn verzonden naar de kinderen van groep 

8, maar helaas blijft een reactie tot nu toe nog uit en kan deze door 

de duur van dit onderzoek niet meer mee worden genomen in dit 

rapport.  

- Door Covid-19 was het participatieve proces lastig om te 

volbrengen. Zo bleek tijdens het proces dat in online inloopsessies 

voor de inwoners van Havelte weinig input werd gegeven en 

mensen slecht bereikbaar waren. Daarnaast komt vaker in 

participatieve processen voor dat slechts een deel van de 

belanghebbenden actief deelneemt en zijn mening hoorbaar maakt. 

Het is daarmee dan ook de vraag of het ontwerp volledig aansluit bij 

alle generaties van Havelte, omdat maar een klein deel van Havelte 

heeft deelgenomen aan het proces.  

6.2  Interpretatie van resultaten  
Bij aanvang van dit onderzoek was de verwachting dat de kinderen een 

verbindende rol zouden hebben tussen generaties. Zo werd er verwacht dat 

dit tot uiting zou komen in de feedback van inwoners van Havelte op het 

ontwerp dat is gemaakt met kinderen en zo zou aantonen dat in 
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samenwerking met kinderen een ontwerp gemaakt kan worden die 

kinderen aantrekt, maar ook aansluit bij andere leeftijdsgroepen door de 

verbindende rol van kinderen.  

Als gekeken wordt naar de resultaten komen deze grotendeels overeen met 

de verwachtingen, maar zijn er enkele nieuwe inzichten aan het ligt 

gekomen, waarmee in vervolgstudies rekening gehouden moet worden: 

- Tijdens de feedbacksessies over het schetsontwerp met inwoners 

van Havelte kwam naar voren dat volwassenen met name 

enthousiast waren over het feit dat samen met kinderen is 

ontworpen en zich daardoor minder uiten over het ontwerp zelf. Dit 

laat zien dat kinderen wel een verbindende rol hebben tussen 

generaties, maar zijn de verkregen antwoorden bij de 

feedbacksessies daardoor minimaal. Om toch voldoende feedback 

te krijgen op het ontwerp zelf, zullen in het vervolg meer diepte 

interviews gehouden moet worden om uitgebreidere feedback te 

krijgen op het ontwerp. 

- Het is van belang om zoveel mogelijk visualisaties te creëren voor 

het gesprek wordt aangegaan met belanghebbenden. Vaak missen 

mensen die zich in het dagelijks leven niet bezig houden met 

ontwerpen het ruimtelijk inzicht om een beeld te genereren van een 

ontwerp aan de hand van een plattegrond en enkele 

referentiebeelden.  

- De resultaten van dit ontwerpend onderzoek blijken erg 

gebiedsgebonden te zijn en zijn de ontwerpcriteria grotendeels 

gebaseerd op landschappelijke en sociale eigenschappen van het 

dorp Havelte en de omliggende omgeving. Zo zijn de kinderen in 

Havelte erg gericht op het omliggende landschap, omdat de natuur 

hier dichtbij gelegen is en zij dit zien als hun speelruimte om in 

samen te komen en te ontdekken. Op een plek die meer in stedelijk 

gebied is gesitueerd, zullen kinderen hoogstwaarschijnlijk een 

ander beeld hebben van de omgeving waarin zij wonen en leven.  
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7 Conclusie 
In dit onderzoek is gezocht naar een antwoord op de vraag: Hoe kan een 

ontwerp gemaakt worden voor de buitenruimte van de Veldkei in Havelte die 

alle generaties aantrekt, in samenwerking met kinderen? Hiervoor is een 

ontwerpend onderzoek uitgevoerd naar welke ruimtelijke ingrepen nodig 

zijn om een ontwerp te maken die jongere generaties aantrekt en of deze 

ingrepen daarnaast ook aansluiten bij andere generaties.  

Uit de resultaten is naar voren gekomen dat door middel van een co-design 

met kinderen de buitenruimte van De Veldkei zo ingevuld kan worden dat 

het aantrekkelijk is voor kinderen, maar het ontwerp alsnog aansluit bij 

andere generaties. Door middel van een onderzoek voor het ontwerpen zijn 

de problemen en kansen in het gebied met kinderen verkent en zijn 

vervolgens ontwerpcriteria opgesteld die als wegwijzer fungeren voor een 

ontwerp die jongere generaties aantrekt. Door middel van directe 

kinderparticipatie is een uitgebreid beeld gecreëerd van waar de belangen 

bij jongere generaties liggen voor de invulling van de buitenruimte van De 

Veldkei om hier vervolgens zo goed mogelijk op te kunnen anticiperen. Zo is 

in dit stadium voor het ontwerpen gebleken dat kinderen met 

vernieuwende ideeën komen en nog ‘out of the box’ kunnen denken waar 

volwassenen vaak al zijn beïnvloedt door voorkennis.  

Om vervolgens een antwoord te krijgen op de onderzoeksvraag zijn deze 

ontwerpcriteria verwerkt en toegepast in een onderzoek door te 

ontwerpen. Hierin waren de criteria uit relevante onderzoeken en 

bevindingen uit de gebiedsanalyse in combinatie met de ideeën van de 

kinderen leidend. Hieruit is een definitief ontwerp voortgekomen waarin de 

focus ligt op een ruimte voor ontdekken en een omgeving waarin externe 

en interne lichaamssensatie voor kinderen wordt gestimuleerd. Daarnaast 

zijn natuurlijke elementen uit het omliggende landschap meegenomen in 

het ontwerp en sluiten deze aan bij de belangstellingen van de kinderen.  

Het voordeel van een samenwerking met kinderen is dat zijn hun 

enthousiasme over het ontwerp en de plek, meenemen naar huis en 

hiermee andere leeftijdsgroepen mobiliseren. Het is hierbij van belang dat 

kinderen gedurende het hele ontwerpproces mee worden genomen om hun 

aandacht erbij te houden en kinderen met name aansluiting ervaren bij het 

ontwerp wanneer zij hun eigen ideeën terug zien in het ontwerp. Daarnaast 

maakt een samenwerking met kinderen ook volwassen enthousiast, omdat 

zij zich persoonlijk betrokken voelen bij kinderen en zich daardoor ook 

betrokken voelen bij het ontwerp. Uit de feedbacksessies is gebleken dat 

volwassenen met name te spreken zijn over de suggesties van kinderen in 

het ontwerp. Zij vonden deze innovatief en avontuurlijk en geven daarmee 

de buitenruimte van De Veldkei weer een nieuwe impuls en wordt daarmee 

ook door andere generaties dan kinderen aantrekkelijk gevonden. Zoals 

blijkt maakt een samenwerking met kinderen emoties los. Het enthousiasme 

zorgt ervoor dat wat het eindresultaat ook is, er automatisch meer draagvlak 

is voor het ontwerp en deze meer geaccepteerd zal worden door de 

gemeenschap wanneer kinderen direct “mee-participeren” in het 

ontwerpproces. Dit geeft daarmee aan dat kinderen de verbindende factor 

zijn tussen doelgroepen en generaties en kinderen daarom als belangrijke 

doelgroep gezien moeten worden in participatieve ontwerpprocessen. Dat 

kinderen in dat opzicht een verbindende rol kunnen hebben tussen 

generaties kan, zoals is gebleken uit dit onderzoek, tot uiting  gebracht 

worden in een ontwerp via een co-design met kinderen. Door een ruimte 

voor alle generaties te ontwerpen met kinderen wordt de afstand tussen 

kinderen en volwassenen overbrugd. In de meeste gevallen wordt 

ontworpen vanuit een ‘volwassen kijk’ op de ruimte, missen deze 

ontwerpprocessen vaak de aansluiting met jongere generaties en worden 

hun belangen niet vertegenwoordigt in het ontwerp doordat deze worden 

ingevuld door volwassenen. Door kinderen in de rol van een ontwerper te 

plaatsen, met begeleiding van volwassenen, kan een ontwerp gemaakt 
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worden die aansluit bij kinderen en volwassenen en geeft dit kinderen de 

mogelijkheid om hun mening en belangstellingen te uit te dragen . 

Ondanks de beperkingen van dit onderzoek, die zijn besproken in het 

hoofdstuk ‘Discussie’, wordt het belang en nut van kinderparticipatie in dit 

onderzoek duidelijk gemaakt en zou deze leeftijdsgroep actiever 

meegenomen moeten worden in toekomstige ontwerpprocessen. Dit 

onderzoek kan ter inspiratie dienen voor hoe kinderen actief meegenomen 

kunnen worden in het ontwerpen van een (buiten)ruimte van in dit geval 

een buurthuis en kunnen de ontwerpcriteria als wegwijzer fungeren voor 

een ontwerp die aansluit bij de belangen van jongere generaties.  
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9 Bijlagen  
 

9.1  Feedbackinterviews op locatie 

(tussenpresentatie) 
Tijdens de tussenpresentatie in Havelte is het schetsontwerp getest bij de 

inwoners van het dorp. Door middel van een inloopmiddag konden de 

inwoners hun mening geven over het ontwerp. Er werden hierbij drie 

ontwerpen gedemonstreerd die in een spectrum vallen van ontwerp 

gemaakt door kinderen, ontwerp voor jong en oud en een ontwerp meer 

voor ouderen (en minder speelgelegenheden). Zo is er in de 

schetsontwerpen gespeeld met de hoeveelheid toegepaste suggesties van 

kinderen, die meestal bestonden uit het toevoegen van 

speelgelegenheden.  

Wie?  
Man, ± 70 jaar, voorzitter biljartvereniging 

Belangen? 
Rust voor de biljarters, veel parkeerplaatsen, goede bereikbaarheid en 
groen heeft niet de prioriteit.  

Feedback? 
Alle drie de ontwerpen waren te druk of te vol. Parkeerplaatsen misten 
en spelende kinderen zijn niet echt welkom. Enkel de perken die er nu al 
zijn mogen een nieuwe invulling krijgen, maar andere activiteiten 
kunnen plaatsvinden op de plek van de IJsbaan. Die zal toch steeds 
minder vaak gebruikt worden en kan daardoor wel opgeofferd worden. 
Als het te druk wordt of de bereikbaarheid afneemt, zal de 
biljartvereniging opzoek gaan naar een nieuwe locatie, omdat ze niet 
gebonden zijn aan het buurthuis. Daarnaast zal het buurthuis dan 
‘minder inkomsten hebben en dat is het laatste wat ze willen’. 

 

Wie? 
Vrouw, ± 70 jaar, buurvrouw van buurthuis 

Belangen? 
Bereikbaarheid, voor ieder wat wils. 

Feedback? 
- Daktuin is een mooi idee om de ruimte optimaal te benutten, 

maar moet wel in de avond afgesloten worden. 
- De verbinding tussen het verzorgingshuis in de buurt is slecht 

begaanbaar. Zo lopen ouderen met de rollator op de weg en 
mist een verbindende stoep tussen de plekken in het ontwerp. 
Dit maakt het beter bereikbaar voor ouderen en veiliger voor 
kinderen 

- Dat jong en oud samen kunnen komen in het derde ontwerp is 
heel goed en zou wel in de gehele buitenruimte meer door 
elkaar heen mogen lopen.  

- Er moeten meer parkeerplaatsen in het ontwerp komen, omdat 
zij niet vaker zal gaan fietsen nu ze ouder wordt. 

 

Wie? 
Vrouw, ± 50 jaar, buurvrouw van buurthuis 

Belangen? 
Fijn uitzicht vanuit het huis op het buurthuis, een plek die uitnodigt tot 
ontmoeting en samen komen en zouden sportmogelijkheden fijn zijn.  

Feedback? 
- Het is goed dat in alle ontwerpen ontmoeting en samen komen 

wordt gestimuleerd.  
- De heuvels in het plan zijn interessant en speels en moeten 

terug komen in het eindontwerp.  
- Er moet een betere connectie komen met de school en de twee 

groene veldjes rondom De Veldkei .  



44 
 

- De heuvels in de linkerhoek onder zijn gevaarlijk voor het zicht 
op het relatief drukke kruispunt Veldkamp-Molenweg. Vrij zicht 
is hier heel belangrijk en ook meer uitnodigend.  

 

Wie? 
Man, ± 35 jaar, beweegcoach 

Belangen? 
Het stimuleren van beweging voor jong én oud en een ruimte voor 
ontdekking 

Feedback? 
- De 4-deling van de buitenruimte, zoals afgebeeld hieronder, is 

heel verstandig en moeten aangehouden worden in het 
eindontwerp. Jong & oud willen niet altijd met elkaar 
geconfronteerd worden en moeten daardoor niet al te veel met 
elkaar gemixt worden. 
 

          Rust & ruimte       Zakelijk & parkeren 

 
                                                                 Ontmoetingsplek     Speelruimte 

 
 

- Ook de 2-deling met het buurthuis moet doorgetrokken worden 
naar de buitenruimte; formeel – informeel.  

- De heuvels met daartussen water om over heen te rennen, te 
springen of achter te verstoppen zijn een goede manier om 
kinderen te laten ontdekken.  

- Wellicht kan op het sportveldje een deel voor volwassenen en 
kinderen gemaakt worden, want kinderen mogen vaak nog niet 
volwassen toestellen gebruiken.  

 

Wie? 
Man, ± 50 jaar, beheerder van De Veldkei (Erik) 

Belangen? 
Houdt zich bezig met de financiële zaken binnen de Veldkei en wil dat 
het buurthuis weer van iedereen wordt.  

Feedback? 
- Goed dat jongere generaties een plekje krijgen in de 

buitenruimte en hierin ook zeggenschap hebben.  
- Wellicht kunnen zonnepanelen op het dak geplaatst worden.  
- Staat achter het concept van De Veldkei als onderdeel van het 

Drentse Heuvellandschap en de Veldkei als actieve 
ontdekkingstocht.  
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9.2  Feedback formulieren OBS De Bosrank (tussenpresentatie) 
 

De drie schetsontwerpen die zijn gepresenteerd tijdens de tussenpresentatie aan de kinderen van groep 8 van OBS De Bosrank in Havelte.  

 

 

 

 

 

 

 

 



46 
 

Ontwerp 1 
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Ontwerp 2
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Ontwerp 3 

 

 

 


